PREFEITURA MUNICIPAL DE FAMA

ESTADO DE MINAS GERAIS
CNPJ - 18.243.253/0001-51

DECRETO N° 56, DE 20 DE AGOSTO DE 2025.

INSTITUI A COMPUTACAO
COMO COMPLEMENTO A
BASE NACIONAL COMUM
CURRICULAR  (BNCC) NO
CURRICULO DA EDUCACAO
BASICA DO MUNICIPIO DE
FAMA E DA OUTRAS
PROVIDENCIAS.

O Prefeito do Municipio de Fama, no uso de suas atribui¢des legais que lhe confere a Lei

Organica do Municipio:

CONSIDERANDO a importincia da adequagdo do curriculo escolar as necessidades e

caracteristicas locais;

CONSIDERANDO a previsdo da Lei n° 14.533, DE 11 DE JANEIRO DE 2023, que

instituiu a Politica Nacional de Educagéo Digital;

CONSIDERANDO a previsdo da Resolugdo n° 1, DE 4 DE OUTUBRO DE 2022 do
Conselho Nacional de Educagdo (CNE), que traz as Normas sobre Computacdo na

Educagéo Basica — Complemento 8 BNCC.

DECRETA:

Art. 1°. Fica instituido a computagdo como complemento a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) no curriculo da educacgio basica do Municipio de Fama, que devera ser

incorporado nas institui¢des de ensino da rede municipal.

Art. 2° O referido complemento 8 BNCC incluird contetidos e praticas pedagdgicas que
visem:

I - Desenvolvimento do pensamento critico e criativo;
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II - Alfabetizagdo digital;

III - Estimular o desenvolvimento sustentavel e a cidadania digital;

IV - Fomentar a inovagdo e o uso de tecnologias educacionais;

V - Desenvolver o reconhecimento e a identificagdo de padrdes, a criacio e teste de

algoritmos, e a solug¢do de problemas de maneira colaborativa.

Art. 3° — No ambito da Educag@o Infantil, o ensino de Computago observaré as seguintes
diretrizes:

I — estimular o reconhecimento e a classificagdo de padrdes por meio da construcdo de
conjuntos de objetos com base em critérios como quantidade, forma, tamanho, cor e
comportamento;

Il — proporcionar experiéncias de interagdo mediadas por recursos e artefatos
computacionais, de forma lidica e adequada a faixa etaria;

III — possibilitar a criagdo e experimenta¢do de sequéncias de agdes (algoritmos) por meio
de brincadeiras, jogos, exploragdo do ambiente e movimentos corporais, individualmente
ou em grupo;

IV — incentivar a resolugdo de problemas simples, decompondo-os em partes menores e
identificando etapas ou ciclos que se repetem, de modo a favorecer sua reutilizagdo em

diferentes situacdes.

Art. 4° — Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental (1° ao 5° ano), o ensino de
Computacdo contemplard as seguintes competéncias:

I — Compreender a Computagdo como 4rea de conhecimento relevante para entender e
atuar no mundo contemporaneo, analisando de forma critica seus impactos sociais,
ambientais, culturais, econdmicos, cientificos, tecnologicos, legais e éticos;

II - Reconhecer os impactos e desafios do uso de recursos e artefatos computacionais na
vida das pessoas e na sociedade, promovendo reflexdes sobre questdes socioambientais,
culturais, cientificas, politicas e econdmicas;

IIT — comunicar e compartilhar informagdes, ideias, sentimentos e solugdes computacionais
utilizando diferentes linguagens e tecnologias, de forma criativa, critica, significativa,

reflexiva e ética;
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IV — Utilizar principios e técnicas da Computag@o para identificar problemas e desenvolver
solugdes, preferencialmente de forma colaborativa, valorizando a investigagéo cientifica, a
criatividade e a inovagdo, considerando seus impactos em diferentes contextos;

V — Avaliar solugdes e processos na resolugdo computacional de problemas, formulando
argumentos fundamentados em fatos e informagdes confidveis, respeitando a diversidade
de opinides, saberes, identidades e culturas;

VI — Desenvolver projetos baseados em problemas, desafios e oportunidades significativos
para o contexto escolar e comunitario, de forma individual e/ou coletiva, aplicando
conceitos e ferramentas da Computagio que favoregam a automagio de processos, sempre
com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis, solidarios e inclusivos;

VII - atuar de maneira respeitosa, auténoma, responsavel, flexivel e resiliente,
reconhecendo direitos e deveres, utilizando os conhecimentos da Computagio e suas

tecnologias para apoiar a tomada de decisoes frente a diferentes situagdes.

Art. 5°. A implementagdo do complemento sera responsabilidade da Secretaria Municipal
de Educagdo, que devera:

I - Elaborar e disponibilizar orientagdes pedagdgicas para as escolas;

II - Promover capacitagdes para os profissionais da educag@o sobre os novos contetidos;

III - Avaliar e revisar periodicamente o curriculo complementar, em consonancia com a
BNCC, posteriormente sendo nomeada uma comissdo para essa fungdo, através de portaria;
IV - Realizar um levantamento e adequaggo dos espagos e equipamentos;

V - Adquirir os equipamentos necessérios para implementagéo da computagdo no curriculo

da educagdo basica.

§1°. Compete as escolas municipais:
I - Iniciar as mudangas no PPP para constar como se dara a implantagdo da computagdo nas

diversas disciplinas da educago bésica;

§2°. Compete aos professores:
[ - Participarem ativamente das capacitagdes ofertadas pela Secretaria de Educacdo e

Escola;
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II - Implementar a computa¢do durante suas aulas.

Art. 6°. Este decreto entra em vigor na data de sua publicagdo, revogadas as disposi¢des

em contrario.

Prefeitura Municipal de Fama, 20 de agosto de 2025.
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